PRAKTYKA ZAWODOWA
PROGRAM NAUCZANIA DLA ZAWODU TECHNIK PROGRAMISTA
nr szkolnego zestawu programow nauczania 351406/P/ZSEH/P/2019.08.29

Opis zawodu

Programista to osoba, ktora tworzy programy komputerowe w pewnym j¢zyku programowania oraz nadzoruje proces ich wdrazania. Zazwyczaj
programisci znajg co najmniej kilka jezykow programowania (np. C, C++, Java, Python, PHP, JavaScript), lecz specjalizuja si¢ tylko w wybranym z nich.
Dla podkreslenia specjalizacji nazwa gldwnego jezyka jest dodawana do nazwy stanowiska, np. programista Java.
Wspotczesni programisci pracujg najczesciej w biurach lub laboratoriach komputerowych wyposazonych w sprzet niezbedny do testowania aplikacji,
czesto tez podrozujg, by kontaktowaé si¢ z klientami. Wykorzystuja telekonferencje oraz pracg¢ zdalna, poniewaz wiele zadan zawodowych moze by¢
wykonywanych bez koniecznosci przebywania w miejscu pracy.
Programisci, w zaleznos$ci od specjalizacji, dzielg si¢ na programistow:
 aplikacji, zajmujacych si¢ tworzeniem aplikacji komputerowych realizujacych okreslone zadanie, np. wspomaganie zarzadzania
przedsigbiorstwem,
e systemowi, rozwijajacy aplikacje oraz systemy nadzorujace pracg sprzetu komputerowego, np. Systemy operacyjne, sterowniki, czy systemy
zarzadzania bazami danych.
« aplikacji internetowych dziatajacych w srodowisku www,
 aplikacji mobilnych, dziatajacych na urzadzeniach przenosnych, takich jak telefony komérkowe, smartfony, palmtopy czy tablety.

Zawod technik programista, o symbolu cyfrowym zawodu 351406, nalezy do branzy teleinformatycznej. Wedtug Polskiej Ramy Kwalifikacji (PRK),
bedacej uktadem odniesienia dla kwalifikacji nadawanych w Polsce i zawierajacej 8 poziomow, ma przypisany dla kwalifikacji pelnej V poziom PRK, a
dla obu kwalifikacji czgstkowych wyodrebnionych w zawodzie INF.03. Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami internetowymi oraz bazami
danych oraz INF.04. Projektowanie, programowanie i testowanie aplikacji — 5. poziom PRK. Kazdy poziom opisywany jest za pomocg ogolnych
charakterystyk zakresu i stopnia skomplikowania wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych, wymaganych od osob posiadajacych kwalifikacje
danego poziomu. Polska Rama Kwalifikacji pozwala na odniesienie polskich kwalifikacji do pozioméw Europejskiej Ramy Kwalifikacji (ERK) i poprzez
ERK do pozioméw kwalifikacji w poszczegolnych panstwach UE.
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Absolwent szkoty prowadzacej ksztatcenie w zawodzie technik programista powinien by¢ przygotowany do wykonywania zadan
zawodowych:

1) w zakresie kwalifikacji INF.03. Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami internetowymi oraz bazami danych:
a) tworzenia i administrowania stronami internetowymi,

b) tworzenia, administrowania i uzytkowania relacyjnych baz danych,

c) programowania aplikacji internetowych,

d) tworzenia i administrowania systemami zarzadzania trescig;

2) w zakresie kwalifikacji INF.04. Projektowanie, programowanie i testowanie aplikacji:

a) projektowania, programowania i testowania zaawansowanych aplikacji webowych,

b) projektowania, programowania i testowania aplikacji desktopowych,

c) projektowania, programowania i testowania aplikacji mobilnych.

Technik programista jest zawodem dwu-kwalifikacyjnym, wigc w cyklu ksztalcenia przewidywane sg dwa egzaminy zawodowe. Pierwszy bedzie
dotyczytl tworzenia i administrowania stronami i aplikacjami internetowymi oraz bazami danych. Drugi umozliwi uczniom sprawdzenie wiedzy i
umiejetnosci w zakresie projektowania, programowania i testowania aplikacji. Uzyskanie pozytywnego wyniku w obu kwalifikacjach bedzie
rownoznaczne z uzyskaniem tytutu technika programisty. Egzamin zawodowy w kwalifikacji INF.03 przewidziany jest w klasie Ill w drugiej
kwalifikacji INF.04 —w klasie IV.

Dla zawodu technik programista podstawia programowa okresla mozliwe do zdobycie przez ucznia dodatkowe umiejgtnosci zawodowe zwigzane z
nauczanym zawodem:

Bezpieczenstwo sieci komputerowych
Bezpieczenstwo systemoéw komputerowych

Budowa i konfiguracja sieci komputerowych
Eksploatacja baz danych

Grafika 3D i wydruk 3D

Programowanie mikrokontrolerow i prostych uktadéw
Programowanie w jezyku Python

Serwis urzadzen techniki komputerowej

Tworzenie i testowanie aplikacji
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Cele ogolne przedmiotu

1.

Poznanie

przepisow bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony przeciwpozarowej i ochrony srodowiska w miejscu pracy,
struktury organizacyjnej przedsi¢gbiorstwa,

organizacji dziatalno$ci gospodarczej i administracyjnej przedsigbiorstwa,

zasad organizacji stanowiska pracy,

przepisOw prawnych zwigzanych z zatrudnieniem,

obowigzkow pracownika i pracodawcy,

zadan zawodowych w warunkach zaktadu pracy,

Nabycie umiejetnosci

przestrzegania przepisow BHP, przeciwpozarowych i1 ochrony srodowiska,

wykonywania zadan zawodowych w warunkach zaktadu pracy.

Ksztaltowanie postawy, Swiadomosci

stosowania zasad kultury osobistej i ogolnie przyjetych norm zachowania w miejscu pracy;
odpowiedzialnosci za realizowane dziatania;

kreatywno$ci w rozwigzywaniu problemows;

stosowania wtasciwej techniki tworczego myslenia przy rozwigzaniu problemu;
doskonalenia jakos$ci wykonywanych dziatan;

analizowania 1 oceny podejmowanych dziatan;

pracy w zespole;

przestrzegania przepisOw prawa pracy;

Cele operacyjne
Uczen potrafi:

1.
2.
3.

stosowac przepisy bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony przeciwpozarowej i ochrony srodowiska w miejscu pracy,
scharakteryzowac¢ organizacj¢ dziatalnosci gospodarczej i administracyjnej przedsigbiorstwa,
charakteryzowac strukture organizacyjng przedsigbiorstwa oraz stuzb informatycznych w przedsigbiorstwie,
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rozrézniac¢ rodzaj dziatalnosci przedsigbiorstwa,

organizowac¢ wilasne stanowisko pracy,

dobra¢ konfiguracje sprzetu 1 oprogramowania komputerowego dla r6znych zastosowan,
realizowa¢ zadania zawodowe w warunkach zaktadu pracy,

postugiwac si¢ gotowymi pakietami oprogramowania uzytkowego 1 narzedziowego,
zbiera¢ dane dla systemow przetwarzania informacji,

. korzysta¢ z zasobow lokalnych sieci komputerowych i internetu,

. organizowac 1 wykonywac prace w zakresie ustug informatycznych dla uzytkownikow lub zleceniodawcow,
. zaprojektowac, stworzy¢ i administrowa¢ witrynami internetowymi oraz innymi technologiami webowymi,
. utworzy¢ aplikacje internetowe,

. utworzy¢ programy desktopowe,

. utworzy¢ programy mobilne,

. modelowac, projektowac i zajmowac si¢ drukiem 3D,

. administrowa¢ bazami danych i systemami przetwarzania informacji w przedsigbiorstwie,

. zaprojektowac bazy danych na uzytek przedsiebiorstwa,

. administrowa¢ bazami danych i systemami przetwarzania informacji w przedsigbiorstwie informatycznym,
. postugiwac si¢ terminologiag zawodowa w jezyku angielskim,

. korzysta¢ z instrukc;ji i literatury w jezyku angielskim,

. pracowa¢ w zespole.

Material nauczania

1.
°

Organizacja stanowiska pracy

przestrzeganie przepisow bezpieczenstwa 1 higieny pracy, ochrony przeciwpozarowej 1 ochrony srodowiska,
udzielanie pierwszej pomocy w stanach zagrozenia zdrowia i zycia,

organizowanie stanowiska pracy programisty wedtug zasad ergonomii,

rozpoznawanie czynnikow szkodliwych i ucigzliwych wystepujacych w miejscu pracy,

stosowanie zasad wspotpracy w zespole,

przestrzeganie przepisow, regulamindéw i zasad obowigzujacych pracownikow firmy,

charakterystyka form dziatalnos$ci gospodarczej i administracyjnej firmy ,
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e okre$lanie struktury organizacyjnej firmy i charakteru jej dziatalnosci,
okreslanie miejsca i1 znaczenia prac informatycznych w dziatalno$ci firmy,
Obstuga oprogramowania uzywanego w firmie
e obshluga oprogramowania systemowego i uzytkowego stosowanego w firmie,
e ochrona danych, programéw i procesOw przetwarzania informacji.
Organizacja i wyposazenie przedsigbiorstwa na potrzeby przetwarzania informacji
e okreslenie zakresu prac prowadzonych w firmie,
e wykorzystywanie technicznych srodkow do zbierania informacji przeznaczonych do przetwarzania,
e wprowadzanie danych do systemu, przedstawienie wynikow przetwarzania danych i ich zastosowanie,
e administrowanie danymi,
e ochrona i bezpieczenstwo gromadzonych danych,
e wykorzystywanie sieci internet w dziatalnosci firmy.
Projektowanie i programowanie.
e okre$lenie elementow procesu projektowania, programowania i uruchamiania programéw komputerowych i systemow przetwarzania danych,
e organizowanie pracy projektantow i programistow na stanowiskach komputerowych,
e Wwybieranie odpowiedniego wariantu rozwigzania danego problemu programistycznego,
e projektowanie aplikacji,
e programowane aplikacji,
e czytanie dokumentacji technicznej oprogramowania i jezyka programowania,

e obsluga programoéw do wspomagania procesu projektowania i programowania.

Procedury osiagania celow ksztalcenia przedmiotu

Warunki realizacji

Praktyka zawodowa realizowana jest w klasie 111 i IV w wymiarze 20 dni roboczych (4 tygodnie). Czas pracy ucznia wynosi 7 godz. dziennie. Laczny
czas trwania praktyki wynosi 280 godz. Praktyke zawodowa mozna odbywac w kraju lub w krajach Unii Europejskiej.

Za podstawg programowag, miejscem realizacji praktyk zawodowych moga by¢:

- przedsiebiorstwa ustugowe zajmujace si¢ projektowaniem, tworzeniem i1 obstuga systemow informatycznych,
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- przedsiebiorstwa zajmujace si¢ hostingiem oraz projektowaniem, tworzeniem i administracjg witryn internetowych oraz innych technologii
webowych,

- przedsiebiorstwa zajmujace si¢ tworzeniem programow desktopowych i aplikacji internetowych,

- przedsiebiorstwa zajmujgce si¢ tworzeniem aplikacji mobilnych,

- przedsiebiorstwa zajmujace si¢ projektowaniem UI,

- przedsiebiorstwa zajmujace si¢ modelowaniem, projektowaniem i drukiem 3D,

- inne podmioty stanowigce potencjalne miejsce zatrudnienia absolwentow szkot prowadzacych ksztalcenie w zawodzie.

Plan i organizacj¢ zaje¢ w ramach praktyki nalezy stosowac elastycznie i dostosowaé do mozliwosci danego przedsigbiorstwa, majac na uwadze
realizacj¢ zatozonych w programie celow ksztatcenia. Przewidziana programem nauczania praktyka zawodowa powinna odbywac¢ si¢ na stanowiskach,
na ktorych w przysztosci bedzie pracowal technik programista, np.: programisty, projektanta czy administratora baz danych. Praktyka powinna stwarzac¢
mozliwo$¢ poznania praktycznych zastosowan informatyki i organizacji prac informatycznych w przedsigbiorstwie podczas wykonywania zadan na rzecz
uzytkownikow lub zleceniodawcow. Przed przystapieniem do zajeé uczen powinien poznaé obowigzujace przepisy bezpieczenstwa i higieny pracy.
Uczniowie odbywajacy praktyke zawodowa zobowigzani sa do prowadzenia dzienniczka praktyk, w ktorym odnotowuja tematy prac i zakres
wykonywanych czynno$ci. Zapisy powinny by¢ sprawdzane i potwierdzane przez osobe prowadzacg praktyke zawodows.

Propozycje metod sprawdzania osiagnie¢ edukacyjnych ucznia

Sprawdzanie i ocenianie osiggnie¢ uczniow powinno odbywac si¢ na biezaco podczas realizacji programu praktyki zawodowej. Kryteria oceniania
powinny dotyczy¢ poziomu oraz zakresu opanowania przez ucznia umiejetnosci wynikajacych z celow ksztalcenia. Ze wzgledu na charakter zaje¢ w
procesie oceniania dominowa¢ powinna obserwacja pracy ucznia oraz ocena efektow jego pracy. Dokonujac oceny pracy uczniow nalezy uwzglednic:

- przestrzeganie dyscypliny pracy (punktualno$é, rzetelnos¢ w wykonywaniu zleconych zadan)

- organizacj¢ pracy,

- samodzielno$¢ wykonywania zadan zawodowych,

- pracowitos¢,

- jako$¢ wykonywanej pracy,

- podejscie ucznia do zadan zawodowych i wspotpracownikow, kulture osobista.

Po odbyciu przez ucznia praktyki zawodowej, opiekun z ramienia przedsigbiorstwa powinien wpisa¢ w dzienniczku praktyk opini¢ o pracy ucznia oraz
wystawi¢ ocen¢ koncowa.
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